
Mediales Gestalten 
(MG)

- Auseinandersetzung mit Bilderwelten 

sowohl in der Kunst als auch im Alltag 

(Klasse 9)

- Gestaltung und Analyse von bewegten 

Bilder bzw. Film (Klasse 10)



MG in der Klasse 9

Schwerpunkt: Bilderwelten in der Kunst als auch im Alltag

- Gestaltung und Analyse von Bildern aus dem Alltag und der Kunst 

- Digitale Bildbearbeitung (Art Weaver, Snapseed) 

- Fotografie mit der Digitalkamera, dem Tablet oder dem Handy

- Werbung, Grafikdesign, Layout (z.B. Logoentwicklung oder Plakatgestaltung) 

- Bildanalyse, Analyse von Alltagsgrafik, Thema Bildrechte 

- Arbeit in Projekten in Kleingruppen (2-3 Personen) 

- Zwei Klausuren: eine in Theorie, eine praktische Projektarbeit



MG in der Klasse 10

Schwerpunkt bewegtes Bild / Realfilm

- Einstieg mit der Entwicklung des Filmes 

- Gestaltung von Animationen 

- Grundlagen von Filmgestaltung wie Einstellungsgrößen, Perspektive, Montage 

- Filmanalyse

- Projektarbeit in Kleingruppen: Herstellung von verschiedenen Kurzfilmen

- Filmentwicklung, Planung, Storyboard: Von der Idee bis zur Umsetzung

- Zwei Klausuren: eine in Theorie (Filmanalyse), eine praktische Klausur, z.B. Storyboardentwurf
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